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Sapos, pesadelos, old games 


Eles fazem o maior or nas locadoras de todo o 
fi Brasil. São disputados por feras ávidos e rápidos no 























Joystick, Battletoads, os Sapos Ninja são os persona 
gens centrais de um jogo realmente emocionante. 

Cinevídeo/Games revela. com exclusividade, a inti 
midade deste game afiadíssimo. Vamos conhecer os 
vilões, os perigos e os obstáculos que Rash. Zits e Pim 
ple enfrentam, de ponta a ponta. 

Cuidado! O aterrorizante Freddy Krueger (aquele 
que assustou milhões de pessoas com os cinco filmes 
"A Hora do Pesadelo”) pode estar na tela do seu vide 
ogame. Vamos lá, enfrente o desafio do terrível Freddy 
e suas garras de aço, Boa sorte com as nossas dicas 
ciosas 

Abrindo esta edição, dezenas de games muito le 
gais. Jogos recém-lançados. ou lançados já há algum 
tempo. Pra brincar ou rebrincar. Afinal. um jogo que 
você ainda não jogou é inédito, novo e excitante. Con 
fira as nossas sugestões, 

Atenção especial dedicamos aos Old Games, aqueles 
jogos para o Atari ou Intelevision. que mantém um 
imenso colégio de fãs. Uma tribo, no Brasil, armada 
com mais de um milhão de consoles. 

E mais. Game Gear X Game Boy, Estratégias da Ga 
a. Jogos para o Super Famicom. Os games do fan 

tástico George Lucas (parceiro de Steven Spielberg) 

Feras. campeonatos e um superespaço para os jogos 
do MSX/PC. 
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GOOD MORNING MEN. 
THE TIME HAS COME TO RID 
THE WORLD OF THE 
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DITAS 
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SHOULS*N GHOSTS 
MASTER 


ida E WARD DRIVINP 
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Pera começe, você de 


eodo. Basca 
a veloclade se aprendo 
o caro em longas retas E na pista 
deu rebexos é capacitado do 
cbetácudos, dertre 0 quais à ola da 
re à porte que cai 







menta são dos 08 percursos. Na pes 
obter o mes desemperi 
obática são x à pr 









NINTENDO 


Este jogo su no dao com o ace Oran, cora 
Gerado herdero de Bruce Los, é famoso nos ELA. O jogo é de ae 
fes macias e se uz de um gráfico estizado do 1ço degerho 
armado joonés. O bonequinho poda corgustar duas magias: à 
grimeca é um gp rca de 360", e a segunda é vrar uma ba 
ramana 0 detorar O que vem pola lento. As maças e 4 quarta 
do de vezes para uázko aparecem ro pre Para cxraguir a 
maças é precso dar uma rastera em um sagarho, que se trarutcr- 
ram pel. Pague pole é ganha os poderes. 

de Sumertar à prsênca do soco apertando O 

um pouca e depois stando 





NINTENDO 


Ee jogo é muto interessante porque mescla em um Único Cary 
ga vio sucessos ca Konami Para começar, voc tem vias co 
bes e herói para se trarsformar: pode er Cortra, Baby Bot 
Contevána, Equltreta a Seudes. Voc pode tesecionar uma com 
ração de apenas vês. Seu her, um astrointa, começa em um 
tesáo vom cenário próprio. Quando surgrêm simbolos vosdores, 
gére redes e nó depos os pegue O sim qua Ba di oporuncia 
So de sa transcemar é 9 do Rabocer. Nesta prmora ator, 
além de pol e atirar, aonrtando À a B q colocando Grecia po 
fa cima, você pode voar (ve o Hogunho que sai dos pés o pero. 
gere) O Merepo de trarefcrmação é medido em segundas e bi 
gicado no certo do parei. Acabado O lempo, você voa a ser O 
desvonadta À caca perscrsgem, a música rriada para O lema or 
al do game de crigam. No segunda esti você não ta ranger 
Tra porque gana uma rave é começa a se computar como uma 
Nos próximos extsgos você lerá como cenário aguas dos mundos 
e jog já ctados 
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Se você fver a cporunidade de adquiri O cariucho jagonts deste 
oo, ça isto. Os cartuchos amercanos é brasheros são censura: 
os Istoé, quando o her mia um oponente, 0 sangue não apare 
ce O cartucho orienta é sem direi mas vendo. O obtvo des- 
de game 6 matar o mar número posssvel de bancidos. Tata se de 
um po que mstxa adventure, ação é lts. Voch deve escolher 
cs camisa serem ilhado pelo tados à gate cai procurar os. 
trans e extermios. Quando o piscar PONER completar 25%, 
você fará mais fre. Entre em todas as portas & mat quem você 
pues, feto pode ho render uma vida entra. O Last Bus possui 
CONTINUE. mas você só poderá usido depois ds prmera fase. 
Para sto, apena or botões ao mesmo mpo é tece START qua 
ro vezes 
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“o mafalda ua enero qto do 
as devastadora sobe O solo. A Eai. sau gruço de comba. 
DP Ste tor a missão de sa idas no interior da supemave miga em 
“> prgr um duro ataque a estes invascres indesejados. Porém, à sus 
9 Chegada está preveta. Armados somente de um lançaraos e um 
“o Gado lr. vocês posar abre cameo err s nave vç 

Para o coro fal você poderá se utizar de armas suglemerta- 
res Aran a pesição de pequenas amas à sua vota poderd 
“DP consegur à máuma potânca de deparo 
Bo vas 





º 
4) 
8 
B 
[) 
9» : 
b pas; Casta de Au imenso, rode ela de aicance É o res 
E] ; - to os decipdos do Dembro é do Imperador do Mas É também 
g eee à bela Alexandra é marta como prorera sendo ameaça 
o) da de morte. Você é Yamato, um incrivel quemeio e possudor de 
pá Mágica Sua vagem estará cercada plo pero centos mor 
BM Pusas, aranhas grotescas, sapos e larvas. E mas perigos: uma ba- 
ro 
a tada de dutos voadores, esquelts é fartsmas de ses faces 
p Exgioda seus sirugos com Mágea. Coeiunda-os. lance suas cha- 
pº, 
Bo 


El 

E 

é) “ee a II 
reves eo. 





PAPER BOY 
MASTER 


O so começa abrir. É bora de você cerdas para apsdr Paper 
Boy à entregar os nais pera sus has cáries to pode parecer 








um rabaho Sendo, mas você precsará de Ioda a sua perícia pa 
ra sobre 8 obetácados que e [papa ed 





cada da, seu chele mai encarado soperviso seu trabalho 
Sa te ido bem Seo, terá qu acordar bem cado 


Caso corte 












| Baiip SUA 
a cmi de! 
TURN HANDLEBAR TO 

| CHOOSE ROUTE 
Peq 











PHANTASY STAR 
MASTER 


O cv desta fogo é erro 
Pora corsa cumpre sua 
as tertando 












ga são as chaves para verar Phartam 
PG. Par 1 opador. Em gortuguts 
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A dlerença dete fogo para 0 de Master System é que este ni 
em primera pessoa. Quer cizer. não é um sençes jogo de srta. 
Suas armas sor arco e fecha. bombas, faca e metralhadora O cb. 
jebvo 6 salvar prsonaros de uma cadeia vetocng, Use à mera 
dra para começar, poi os inimigos são mutos. Deo. usa a a 
ce À cana ata com ela, vo ema à arma do acversário. Quan 
6 o eg sec não o po mr came a 
são encemes 


todos 08 presas sh é avo, va e à pr esquerda da 
tela o coque lá quatro ou oi bombas. Elas exgioárdo é da 
tão O berra poa de saca prsão. Depois de tado it, eo 
di 0 arsenal dos bancídos. Use a metralhadora para acabar com 
Os guardas e cora entro os cache e munição garo bemibs. 
Voe aqu um lembrete: a imorarca só atra em Inha reta quando 
Rabi etá contendo va grata aro ee est parado 


o 
















E Meca orive 


SILVER SURFER 


NINTENDO 
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Son era um porcosespriho Irancqulo até que um cientista maluco, 
esciveu acabar com seus amigos da feresta, traefermandos 
em monstros mecânicos. As amas de Son; são os espinhos geatd- 
Fios, que ele usa pulando em coma dos seus magos, os monios: 
mecánicos, iraneformardoos em ses amigos novamente Qua 
proteção de Sonc são os antas de no a, espada 
cos pelo caminho. Pegue cs ans. e 

ca a vida quando fo atingida O 

clas, portes que se movem, taiormas lisas, perhascos que 
morcram. Tudo cortealado pelo certata Grande lença 


NINTENDO 


Esse jogo tai em cart 
Vol fem que levar a tn 
da O jogo começa na mp 

de emos um Lbrio chimo de mimigos. Andand 


O medidor de enerpa 


ema! - rs de energia: F 
da e Soo e elimina tudo O que estiver na tea 
me multa area, Free - congela o 
Bt - ua ba que rocha, na 
csmmpo de força: Bloom - uma vassoura que voa. aj a cortar 
camino e evtar eimgos. Para fazer seu ro jr mai por ape 
eo A fue aro o 6, o cepas soh ma tente 


NINTENDO 


Mais um game de primera pessoa que erwclve Sra. Mas 

ci o precisará de uma pasta. Todas os comandos devem ser da 
dos por joystick. O obetivo do ja, pra var, é matar sea gar 
ue de pus armados. do estes fscinoras. voc trá a opor 
duda de lutar com 0 chato. Primo com purihos é degos com 
boas. Ag Bers amwceão ns lea lurante a batalha com a gar 
que Não deixa escapar nerhum, eles vo agudo na bata fel 
O jogo tem um bom dco e uma eia de apresertação ma 
ressacto 
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THE SECRET 
DF SHINOBI 
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O mestra do Shure, que da com roubo e marte votou par 

qar 0 assassrato de seu amigo Kato. O Úlemo matenor é Sauros 
um morssro fouco com açarbecia de régt. que detém o poder de 
evocar catásiçães catacdemcas. Seu extecto de violentos ninjas 
corto a cidade enquanto cio detona tempestades de fogo, ter 
motos é avalanches. Guardas lagarto atoroizam relérs, os quas 
você precisa resgatar Alravosos 0 eferno. Cruze nuas com prédios 


cismorocanco sobr sua cabeça. Voc terá a compara de Yara 
to, 0 fe e destemido cão de ataque. Ee combina a força de três 
homens, marcadas afacis como navais é à veisocáade de uma 
costa rea 
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Ve jogo ves 
Patetas”. Os gráficos de apresentar 
gyasas desses limas. A músca 
O game tem 
progrétário do 
or espec Os 
res eusamera ia premora e Jo é cbrgado a tomar 
uma sega com oras vas, o estas fochamm em q 
ensal aoós, uma bataha de 

seas fases ren aum 6 
cl je um prazo a qarar os 800 res 














rtgos Seres dos Hês 
são do que lo 
armente a os Simes 
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ata se de um esa de treta vers 
os (veemehos] e torpedos (ve 
rimas a estranhos seres apuro 
a segu, às vezes 
3 bitcações 
poder de fogo de seus aemamentos 


para bombas. Afre e aperte 0 PAUSE por ve segundos. Seus 
gos serão anqulados 
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ssam-se, mas a Dark Que- 
tes de eles poderem 
consegue enviar um 
As ser derrotada pela Galactic Corporation a de o Toadster ser captura 
(Corporação/Liga Galáctica) na batalha de Ca- — do e levado para o Ragnarok's World (Mundo de 
nis Major, a Dark Queen e suas tropas espaciais — Ragnarok), o planeta da Dark Queen. 
rtoras retiram-se para os confins do universo, Olha que situação, irmão: à Dark Queên sec 
ndendo-se nos espaços escuros entre as estre-  trou a Princesa Angélica e o teu melhor amigo, P 
ple - o que fazer agora? 
























Enquanto isso, a b nave Vulture O Protessor Bird vai te levar até Ragnarok. mas 
o Profes ntão você vai ter que virar-se sozinho, Você terá 





Iz e Pimp e as ninces Ar um longo caminho & percorrer, irmão, através do 
ca de volta ç gelo, fogo e pesadelos tão terríveis que você não 
dela, o Im arda a s quer nem mesmo imaginá-os - terá que passar 
sã e salva por uma monstruosa Gargantua e, finalmente, che: 
Durante a viagem, Pimple, o maior dos Battleto- — garé à Tower of Shadows (Torre das Sombras), on 
ads, leva Angélica para um passeio no Toadster de a Dark Queen espera por você. 
até uma próxima Leisure Station (Estação de La Você tem coragem, irmão? Bem, logo veremos, 
zer/Diversão) por bem ou por ma 

















'TOADS 


apos Guerreiros 





a a e ir 
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Rat Pod 
(Rainha das Trevas) Um forte roedor, que é Como eles ficam oscilan- Armados de machados 
Ela dirige suas forças | surpreendentemente rá: À do de um lado para o | empunhados, esses por- 
domaida Torre das Som- | pidoe perverso Bombar- À outro, é preciso umas | cos te darão uma gran- 
bras. Você terá que ver- | deieo ou você passará À boas manobras para ev- | de dor de cabeça. à não 
cer seu poder para sai | para a história (ou você À tar osses negiigentes ro- | ser que você os transtor- 
var sous amigos. lá era) edores andarilhos. me em assado antes. 


Dragon Seuzx 

Vai cair sobre você quan- À Essestiposcovardes ata- 
do você menos esperar. À cam em grupos por de- 
Precavenha-so contra À trás, mas o Battietoad 


Sentry-Drones 
(Zangões sentinelas) 
Especialistas no terminal 
de sapos Dewe-os bo 





sua especialidade, bater | Butt(otacodo sapo quer- jar 0 sou punho. 
em sapos teiro) os fará voltar para 

seu lugar 
Saturn Toadtraps | Ravens Boss Walker Robo-Manus 


(Armadilhas para sapos | Veihos pássaros violen- À Mantenha-se longe de | Um blogeno genetica 
Saturno) tos, sem se não quiser À mente aumentado, trans- 
Alimenta-se exclusiva- ção com o Professor, que esse estúpido Wal- formado pelastorças das 
mente de sapos. masvo- | que não vêem a hora | Kkor destrua o seu taco | Trevas. Considero ar- 
cê poderá extermináiios | de colocar suas garras | eo mande para as estre- À mado e perigoso se não 


com a Bashing Ball (8o- | em você. Uma variante | las. quiser que ele faça sua 
la de bater) dos Battieto- | deies tentará cortar o ca- pelo saltar com uma raja- 
ads (BT) bo do seu turbo com o da de seu sopro 
grande bio. 
» 
Rat Rocket *Vaders Big Blag Electra-Eel 
(Rato Foguete) O sobrevivente dos pr | O incontestável chefe | Se deixar essa serpente 


Com dinamos embut- | merros invasores está a | do exército de roedores À marinha desizar por per- 
dos, este roedor tempro- É tim de roubar suas bar- | da Dark Queen - prime À 10. você levará uma ras- 
pensão a mobo ou a À ras ce energia e tugr | «o ele vai ranger para | tera de que não so es- 
despejar obstáculos em | com elas. você, depois te morder, | quecerá tão cedo 
sua cabeça verde. “e cuspir e te pisar! Cur 

dado! 





Snewman 
(boneco de neve) 
Gêmeo malvado arre- 
messador de neve de 
Frosty (Geada). Evite 
suas bolas de neve e 
em seguida faça-o dorre- 
ter com seus Nuclear 
Knucklos, 


Hammertish 
(Poixo-martelo) 

Não so caio onganar 
por esse peixinho da apo 
rência inocente. Elo te 
agarrará na primeira 
oportunidade que tiver 


to 


Hornhead 
(Chitrudo) 

Eleito o mais leo de sua 
espécie, esse imboci pa 
trulha a Torre. Não de 
xe que ela faça “quibe 
de sapo” de você. 


“US 


Steel-Beak 
(Bico-de-aço) 

Um pato que nenhum 
sapo gostaria de ter em 
sua lagoa. Cuidado com 
o seu bico, que é capaz 
de fazer você desapare 
cer com uma bicadal 


General Slaughter 
Um dos comandantes 
menos inteúgentes da 
Dark Queen. Ele sompre 
usa sua cabeça, especial 
mente como arma. 


3 - Obstáculos 


Me 


Um játo de gas fedoren 
to que cortamento 
você perdor q fólogo. 


fr 


Snowballs 

(Bolas de nevo) 

Uma nevasca que com 
fará 


espinha de sap 

















Electro Zap 


Com 2.000 vols de oie 
je torturante 





apo entra elos, ol 
er 


am pela te 





cidade surpreer 


GY 

é A 
Du) 
Swellchecks 
(Bochechas inchadas) 


Um duo um tant 
santo tempestuoso 


dele 











Hã ainda os seguintes 
personagens: 


Walker 

(Andarilho) 

O tipo que te chuta quan: 
do você está desanma: 
do. Golpeiro e em se- 
quida use a perna dele 
como arma 








es robôs indomáveis 


g 


Sucha 
(Aspirador'Sugador) 
Como um extr 

processador de 


alimon. 
tos, ele arrasta-o en 
lâminas giratória: 





no de sapo m 





Big Ball 
rotar, ela poderá vir ba: 
tor di 





Preparese para 


go cio ba: 





um vigoroso 
tidas de bx 





Spike Ball 
(Bola com prego: 








esta bola fico pe 








patruham as entradas 
para os Terra Tubes. DO 
lhes uma portada com 
o Battlotoad Butt (o ta 
co de combate dos sa 
pos) e assista-os irem pa 
ra. os ares. 


Mrazy Kog 

E molhor eviar essa amo 
aça mecânica se não 
quiser virar uma panque- 
ca de sapo. 


ô 

















Snotball 
(Bola ranhonte 
Você procisará de may 
je um lanço para impar 
e gruda no Ito é nc 
leo Spikes 
(Pontas do golo) 

esses punhass di 
gelo farão você se 

4 
Retro-Blasters 
(Retro-dinamitadores) 

ando o porrete de 


Consultoria: Tity's Vídeo & Games - R. São Felipo, 200-A - S. Paulo/SP - F.: 293.6569 


PORTÁTEIS 








x GAME BOY 


Agora, uma diferença que não pode ser 
desconsiderada é referente aos valores. 
O Game Gear custa em média Cr$ 150 
mil e o cartucho pode ser encontrado por 
Cr$ 25 mil; o ““consolinho”' Game Boy 
não passa de Cr$ 80 mil e seus cartuchos 





PosITIVO CoteasA 













mero de títulos 


chegam à casa dos Cr$ 20 mil. É só 
escolher um deles e levá-lo para qualquer 
canto do mundo. É isso mesmo, lembre-se 
de que eles são portáteis, funcionam à 
bateria e cabem no bolso do casaco 


ALGUNS TÍTULOS DISPONÍVEIS PARA O GAME GEAR 
Shapes And Columns 

G-Loc 

Mickey Mouse - The Castle os Illusion 
Wonder Boy 

Psychic World 

Super Mônaco GP 


ALGUNS TÍTULOS INDICADOS PARA O GAME BOY. 
Super Mario Land 

Fallof the Foot Clan (Tartarugas Ninjas) 
Nemesis 

Tennis 

Dr. Mario 

Football 


SAIBA COMO É CADA GAME PORTÁTIL 


| TURBO EXPRESS 








GAME GEAR GAME BOY LINX 
(Sega/Tec Toy) (Nintendo) (NEC) (Atari) 
MEMÓRIA B bits Bbits 16 bits 16 bits 
| RESOLUÇÃO | 160x 146 linhas | 160x 146 linhas | 400x270 linhas | 160x 102 linhas 
TELA 3,2 polegadas 3.2 polegadas 2,6 polegadas 3,4 polegadas 
CORES 4096 preto e branco 4096 4096 
VELOCIDADE 3,58 MHz 4,19 MHz 7.16 MHz 4,58 MHz 
adaptador para adaptador para adaptador para adaptador 
ACESSÓRIOS | corrente elétrica | corrente elétrica | corrente elétrica | corrente el 
| e bateria de auto- e iluminador e bateria de auto: e bateria de auto- 
| móvel móvel móvel 
PONTO pode funcionar | possui grande nú- | altaresolução grá- | possui recursos 


fica e pode funcio 
nar como TV 


de perspectiva 


A FORÇA DOS 


LD GAMES 


Um milhão de consoles. | 
15.000 cartuchos/mes 


Por Eduardo Cruz / Fotos: Cristovão Avis 
uando se fala em videogame 
logo se pensa nos novos lança: 


mentos, em jog 
té quinta geração, de Joystick 
avançados, turbir 
sempre se esquece 














do real onde o Atari e 
tíveis ainda são a mai 
ta. Estima-se que 
de um milhão de cor 








games Ata 

















to explicável, uma vez q re E 
ço acessivel e a dispo t 
dos cartuchos ainda levam o f 
duto a continuar send rcia ; 
lizado. rt 
A Milmar, que à é vende ráf 
O console Dactar (compative é 
Atari), Informa que ndas se C 








River Ride”, famoso é ba: 
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ET.” e “Tomates Assassinos 


seus cartuchos para O Super-Ga: 
me. Uma das motivações para es 
sa grande venda foi o preço baixo. 


OS MAIS ANTIGOS 

O mais antigo game da Atari é 
sucesso até hoje e já teve várias 
versões para cartuchos de maior 
número de bits. É nada mais na 
da menos que o "Pit Fall”, um Jo- 
go onde se tem que levar nosso 
herói explorador por um caminho 
com buracos que se abrem, co- 
bras que atacam, rolos que o atro- 
pelam. O outro, que se rivaliza 
em fama e antiguidade (lançado 
em 82). é o “Pac-Man 

Da Colieco, o melhor jogo é sem 
dúvida o “Micro Cirurgion”, um 
herói que, depois de encolher. tem 
de percorrer O corpo de uma pes: 
soa e lutar contra micróbios e bac- 
térias da corrente sanguínea. Os 
mais famosos até hoje da Intelle- 
vision são o “Mouse Trap”, que 
existe também no Atari, e “Royal 
Dealer”, um jogo de cas 


'Royal Dealer”. para os foras do Intelevision. 





raridades para os Atarimaníacos 


OS MAIS RAROS E MAIS LOCADOS 
A Atari colocou no mercado 
muitos títulos com personagens 
famosos. Entre as raridades en 
contramos na Systemania o ga 
me do “E.T.”. do "Scooby Doo” e 
dos “Tomates Assassinos”, Entre 
os mais locados encontramos “Don- 
ken Kong”, “Street Racers” e "Ri 
ver Ride”, um jogo de guerra. 
Mas na Atari você encontra cartu- 
chos também do “Snoopy”, onde 
entra em cena o Barão Vermelho 
e seu avião, e do “Smurfes”, on. 
de você tem de levar o herói por 
uma floresta cheia de perigos. 

No acervo da Mastervision, en- 
contramos o raro “Pigs in Space” 
(porcos no espaço). episódio engra: 
çadissimo que passava no Muppet 
Show. Dos super-heróis, o desta- 
que fica para “Spider Man”, com 
o Homem-Aranha escalando pré 
dios. e “Super-Man”. com direito 
a refazer as forças abraçando a 
Lois Lane e possibilidades de virar 
Clark Kent quando quiser. 








































Street Racers 





A Dactar tem também no mer- 
cado o cartucho “Sexta-Feira Tre: 
ze". com Fredy Kruger esfaquean- 
do a heroína que precisa salvar o 
menino que está perdido pelas sa: 
las de um casarão. Muito procura: 
do ainda. e que Já foi mania entre 
Os atarimaníacos, é “Centopéia”, 
um jogo onde a atenção vale mais 
que a habilidade com o Joystick. 


LOCAÇÃO DE FITAS 

MARI - Masterviston - fia facolo 
17%, 445 - Higenópolis - São Paulo - SP 
Fe: (011) 2578000 

ATARI - COLLECO - INTELLEVISION - 
Systemania - Ay. Morumbi 8215 
Morumbi - São Pado - SP - Toi: (011) 
305248 é 5422841 


VENDA DE CARTUCHOS 

E CONSOLE 

DACTAR - Milmar - Aya Borges Lagoa, 
1.341 - Vila Mariana - São Paulo - SP - Ji 
tom) 5750204 





um dos mais locados, 


a 


ades e bom público 
n à Videogame Shopping 








D; 22 de julho a 3 de agos 
to/91 rolou o | Campeona 
to de Videogame do Rio de Ja 
iro, Denominado Vídeo Cup 
ele foi realizado nos Shop- 
pings Madureira e Rio Sul e or 
ganizado pela H & 'T Cos 
sos e Feiras. Participaram mais 
de 600 pessoas, na 




















maioria 





sexo masculino. O grande 





edor, o rei do joystick cario: 
ca, foi Eric ti, 
um fera de 13 anos (vide box) 
A final reuniu 108 participan- 
Destes, pintaram os 18 pri- 


ama Cavalca 





te 
m 
(júnior, sênior, master). N 
go Batmai ndré 
Vieira, Felipe José 
ladim Kinach Rodrigues, No 
vigilante: Luiz Fernando Alves 
Evangelista, Fábio de Souza Pi- 
nheiro e Marcelo D'Aleluia Sil- 
va. No Mario Brass I: Vitor 
Cavalcanti Albuquerque, Ale- 
xandre Correa Neves e Cristia- 
» Barcelos M. Menezes. No 
Shinobi: Carlos Nobre de Oli- 





igares de cada cat 
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PRIMEIRA VIDEOGAI 


por Marcos Petrucelll Fotos: Cristovam Aviis 





A “Primeira Videogame Shopping Festival”, organiza- 
da pela Neder & Associados, Consultoria de Marketing 
e Promoçõe: n São Paulo no último mês 
de julho, entre os dias 13 e 21, não foi realmente aquilo que 
todos esperavam. Lançamentos? Quase nenhum. “Tom Jam 
& Earl”, cartucho que ainda não foi lançado no Brasil (pa- 
ra o Mega Drive/Tec Toy), circulava por algumas lojas nu: 
ma cópia importada, o que para a Tec Toy não é permitido, 
já que a empresa é a única autorizada a comercializar os tí 
tulos da S Novidades? Tam! Apenas 
um estande vendia um console Nintendo (importado, claro) 
8 
bits e que ninguém conseguiria assistência técnica especiali 
zada) 

Mas criança ou jovem de verdade r 








que aconteceu e: 























n quase nad 








bastante caro (mais de Cr$ 100 mil para um console c 





está ligando para 





isso tudo. O fato é que muitos se divertiram, principalmen- 


te quem visitou a feira apenas para brincar com os joysticks 





Eri (centro) cumprimentado por Alexandre (esquerda) e Cristiano (dir) 
veira, Marcio C. de Oliveira e ves Flávio | 
Marcas Paulo Cruz. No Double Os 
Dragon 1: Diego de Melo Ro- 
sas, Eric Gama Cavalcanti e Jo- 
sé Airton T. Afonso. No Black 
Belt: Antonio Ferreira de À 
rim, Ricardo de Abreu € 





pes Teixeira 

18 campeões disputaram, 
nas luxuosas dependências da 
discoteca Sassaricando, o HEX: 
TLON, no dia 03/08/91. Os y 
cedores foram 
valcanti, 









ic Gama € 
bônus (ga 





com 26 








== | VÍDEO G 


E SHOPPI 





NG FESTIVAL 


O que dava uma dor de cabeça muito grande. As filas na 


frente dos televisores chegavam em alguns momentos a do 
brar esquinas dentro do pavilhão da Promocenter 

Outro fator que co 
pa JT de Videoga 
Jornal da Tarde. Fc 
O grande campeão da finalíssima fe 





EG 
, realizado pelo 


borou com os gamemaníacos foi a 





Troféu Power Tron 






am 2.400 participantes em nove dias 





o garoto Eduardo Al- 





meida Garcia, 17 anos, que detonou o cartucho “The Simp. 
Bart vs. The Mutants” 
dez minutos. Nesse curto tempo, Eduardo fez 40.8 


sons: Space 





Nintendo) em apenas 
40 pontos 
e ganhou como prêmio uma viagem de 15 dias à Disneyworld 


No mais, uma feira movimentada. No último dia, cerca 











de 3.500 pessoas visitaram a “Videogame Shopping Festi- 
val”, Esse número só foi ultrapassado no primeiro final de 
semana, quando estiveram presentes na Promocenter mais 
de 5 mil pessoas apenas no domingo 


Que venham mais feiras 


UP GAME 


ERIC, 
O REI DE JOYSTICK 


Es vo 1º Camp 
de Video 


me do Rio de Ja 
neiro 


ric Gama Cavalcan 
s. signo de 


Jamenga 


y tem 


e pa: 


tem um 


Phantom. Em 





m Super Famico 








nhou uma “TV Philips, de 28 
polegadas); Alexandre Correa 
Neves, com 185 bônus (levou 





um aparelho de son Sony), « 
Cristiano Barcelos N, Menezes 


com 180 bônus (e um 





tem Samsung de prêmio) 






















Eduardo Almoida G 
Copa JT. marcando 
no jogo dos Simpsons 


D.840 port 


Zona Sul do Rio de Janeiro. Ne: 
te condomínio há uma patota fa 
nática por videogame. Todos fre 
quentam a casa do Eric, rola a 
troca de cartuchos e muita amiza 
de. Boa parte da turma diz que 
o Eric é “fanático” por games 
xei defende o mano: “Meu ir 
do é fanático... Ele é fes 
pudesse se transfor 
mar num herói de videogame, es 
colheria ser o Ninja Gaiden 
formado (compra re 
angeiras), Enio 
jogos novos 
que adquire 
Além dos games, Eric gosta 
de vôlei, futebol, andar de biciciei 
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Bo Nightmare 














mn Elim Street 











Superpromoção 
Super Charger 
Os Ganhadores: 


5 Videogames: Gatxea C hiscos, Leandro 
Burta, Osvaldo Barvos do Carmo, Edson Meda 
de Scura é Bruno Morera Aves. 10 Cartuchos 
Dane Morgea Alves, Reraído de Oivera, Asa 
cre Gonçates, Pando Hereique a Rocra. João Caos 
Gaza, Fabio Ca Mona, Carmem foca S Serve 
o, Kexange B Flor e Alessandra S. Satowit 10 
Adaptador ipa, Orrado 
Saimazo incr. Wagner Nogueira Santos, Fernando 
E Bastos, Alexandre MV. Tera. Yeso Osama 

À Pinar 
Rego C. Cote e Ls da Sora 26 Ci 
misetas: Eria C A Sartira, sro P. vasconce 
Jos. Danda A Molimas, Caros À L de Queioe. Mae 
Colo A. Santar, Cácio M do Nascimento, Dani 
A Santar, Rorusido À Marins. Trago R Kero 
19, Gastavo Lobo Araúço, Ee Granado. Luciana 
A Buba, Visgnar Maia Wetarabe, Onivaido Lom 
grin. Claudio P. Cel, Jonas Ale a Siva Marcos 
Sei Fetuya, Não Alques Juice, Estevan Marines 
Cro, Ricardo A.C. de Godoy. Ney Gonçalves de 
Over, Marco C. da Sara, Ergo Gomes e Oo 
naído Davis 









































Vá brincar no PLAY GENTE 


Nossos convidados: 
Mara Lúcia L. de Lima, Não Suesco Pinto, Rosâingeia B. Mondiru, Leonardo Vinicius SM 
de Barros, Adriana Sua Freitas, Oleriano À. da Cruz. Carmen RS. Serviio. Fefpa A 
de Morais. Luciano Friolari, Adriano Muraca, Adriano P. Moraes, Etica S. de Araújo, Jai 
me A. de Meto Aives, Osvaldo Saimazo dt. Garlos Pimentet . Claudiney Prado Mortes, 
Alexandre Alves, Karem Gonçalves, Adema de Abreu, Elaine Cristina Marchi. igor F. Fer 
nandes, Julian S. G Peri, Cristian A Garcia, Felipe L de Carvamo, Marina L de Carva- 
Mo, Andrés M. Figueiredo, Caio Martins Figueiredo, Daniela M. Alves, Flávio Augusto Ca 
Trigo, Lua Aos Camaro, Regnaido or Sano, Ol B, do Camo en Bapi 
1a da Siva, Alan de A Via, Un Cuba, Leandro Bu, Cars Furtado da 
Siva, Aline O. Tonás, Jácison Douglas A. Faleto. Lucano Adêmiak, José Ferra Neto, 
Rosemeire N. Fernandes, Gustavo Garbelott, Fernando P. Mirinque, Maria de Lourdes Bran- 
co, Lourdes V. de Alencar, Diego Renan de Freitas, Odare Abisam da Seva, Hidezid Moro- 
hash, Alexandra F. Mendes, Odar José do Carmo, Ronaldo A Leal, Maurício Z. Mixola, 
Rodrigo C. Cateja, Valéria Medina, Bruno Moreira Alves, Marissol Vaigssa Fosa. Rosânge- 
ta F. Mendes, Leia da S Mendonça, Patricia 5. Frotas, Herbert R. do Araújo, Firmino E 
de Araújo, Mariia Gabriia N. Carvalho, Danio F. Queiroz, Alesande R. Chaves, Deusdo- 
te G do Nascimento, Luciana S. Sarin, Estevam M Cristão, Eduardo de Lima Pinto, Cadu 
do P. Coelho, Rogério Kenj Oruda, Ricardo A. Ferrera, Alessandra S, Gomes, Paulo V. 
P Correa, Wilame R. Vieira, Dastd de A. Passos, Anderson de A Pereia, Lian da S Bá 
tista, Fernando G. José, Luis Antonio Santana F*, Mônica L. Lartoyol, Luciana D. iahase, 
Donio R Hotimann, Marcos Sei Teruya, Fernando S. Santos, Jeni D. Christiane. Arman 
do Pelo; da Siva, Otacão Melo S. Ji. Vinícius N. Carvalho, Antonio P. de Menezes, J 
Roberto Camargo, Estela Maris Acts, Luciana A. Burba, Luciana D. Taxase, Pedro Tuc 
dt MarceloM. À Santana. Pavio Shargorodsky, Kim Tavares, Denis T. Collotie Thiago Te 










































'S NM 167th STREET MIAMI FLORIDA - 93015 
om 13051 362-1038 fax: (305) 362-0946 


seu mundo dos games em Miami 


agora exportando para o BRASIL 


SPAULO (011) 5811353 
BRASILIA (061) 2423159 
PALEGRE (0512) 22-6970 











Super Mário 2 
Nintendo 

uando você estiver en- 

indo pa LeA lis uando começar o jogo, 
ra subir do lado de cima, vá EE Double Dragon Ill paodo icomneças (o Jogo 
cru, ei, Dao Se UERR 
ardente todo de cl Ps: selecionar as telas que BM início da fase 1-1 dê um salto 
pegue velocidade é pule do você quiser. Aperte o start duplo com shurikins, sairá 
sto lado da escolta, Aper. FR fique segurando o start e aper uma mágica. E no final da fa 
té O botão para baixo é oe te o botão A. Imediatamente [MR se 1-1, em cima do exit, dê 
xe o Luigi ou à princesa brilha- [A va! mudar de tea. Repetir a BM um saito duplo com shurikin 

àtel - e sairá” raçã 
rem. Desaperte O botão, mas [NJ Operação para ir à tela deseja- BB que sairá: um coração 
da. Jorge Rogério de Castro Filho 


sem mover o personagem do A 
lugar. Deixe ele brilhando e [BR Arie! Sérgio Wollinger Martins [DR Barra Mansa, R$ 
pule para cima e pegue o ra- | Rubaté, sP 

banete [a bomba). Atire o ra- 
banete na porta e entre. Repi- 
ta a operação de brilhar den- 
tro da porta e suba a escada- 
ria de terra e encontrará uma 


coisa 
CEes ESTRA; 
São Paulo, SP 

Rolling Thunder DA G 


[E 6426099. Fase 5º 
Dicas da maio 
Enviadas por leitores es 


The Revenge 
of Shinobi 


Mega Drive 












































1450064. Fase 7 - 
6609809. Fase 9º - 3495242 
Carlos Henrique Almeida de 
Oliveira 
Nova Iguaçu, RJ 


Alex Kidd 
in Miracle World 


Master 
O castelo do lago Cragg 
[terceiro castelo), há uma 

tela em que as Interrogações 

ficam no ar em cima das lan- com o poder cheio e o tiro 
ças, quase impossíveis de se- [RB que solta fogo para cima. As ocê pode escolher a fase 
rem pegas, mas com esta di- [MM sim é mole derrotá-la que quiser começar. Pres 






Ninja Gaiden Il 


Nintendo 


[pata passar da aranha oigam- 
te deve se chegar até ela 


















Mickey Mouse 


NINTENDO 





















- , 
ca não, Basta você dar um so- ER Carlos Henrique Almeida ce [BB sionando simultaneamente 
co no quarto tijolo da pare- NR Oliveira as teclas A, B, select e start 
de antes da escada [na mes- E Nova Iguaçu, RJ usando esta combinação jun H 





ma tela), que imediatamente 
aparecerá uma pedra sobre 
as lanças. Suba nela e pegue 
as interrogações, Se você pe- 
gou todas as interrogações 
desta tela, estas duas interro- 
gações serão vida e bracelete. 
Gustava G. Kawamura 

V. Prudente, SP 


to com o comando do joystick 
para cima, você vai direto pa 
ra o castelo. Combinação 
mais joystick para baixo: na 
vio pirata, Combinação mais 
esquerda: floresta, Combina 
ção mais direita: oceano 


Felipe do Nascimento Barbosa 
Niterói, R$ 
















Double 

Dragon Ill 

ara conseguir seleções de Tartarugas parir a 

fases, faça o seguinte. AM Ninja Il Po inido e o botão A ao 

Quando aparecer a tela de r e 

apresentação, aperte simulta- [NE Nintendo mesmo tempo 

neamente os botões A, B, C, Ps vencer O jogo é só ir Orley Isaac Amex Maca! 

start e o direcional para bai- apertando SELECT sempre Praia Grande, SP 

xo. Você pode escolher a fa- e o seu life sempre voltará 
quando estiver acabando. Só 


se que quiser curtir. Mas, ao 
passar de uma fase para outra, [MA funciona na fita japonesa. Thunder Force 3 


terá que começar de novo. Eduardo Gadott Martins filed 


Alan Nascimento Fonseca Cidade Nova, R$ 
São Paulo, SP Pp facilitar o jogo e pas 
sar facilmente pelos des 
fios, peça a ajuda de um amb 
go. Peça a ele que aperte con: 
tinuamente o START no joys. 
tick, na entrada nº 2 do con 
sole. Peça para ele não pilo: 
tar a nave, pois pode-se jogar 


este jogo tanto na entrada | 
como na 2. Esse amigo aper 
tando continuamente o start 
fará com que dê o efeito slow 
motion [câmara lenta) 
Para se armar até os dentes, 
em qualquer momento do jo- 
go, aperte o botão Start para 
dar pausa no jogo. Mova o 
or qualidade. dr conai Pure Cana 
spertos e muito criativos. 





Shadow Dancer 


Mega Drive 



















































zes; aperte o B; direcional pa 
ra baixo duas vezes e o botão 
B novamente. Você só pode 
fazer isso enquanto o medi 
dor de energia estiver cheio. 
Em seguida, pressione o A pa 
ta a “garra”, e depois de tu- 
do isso, aí sim, você pode sol 
tar a pausa do jogo com o bo- 


| Super Mário 3 
pa tão start. 
estratégia serve para vo: ; NE 
Bart Simpson X Ag obxer todos os objetos os parava Maia Jânior 
no começo do jogo. Logo que = a 
Spacial Mutants começar O jogo. aperte o bo- 
NINTENDO tão B e depois solte o B, e se: 
N: 2º fase, no shopping gureo A e vá apertando o se: EN Jogos de Verão 
de Springfield, existe uma lect. Aí, de repente, embaixo, 
lá no mapa vão aparecer os 

























Master 
O Freesbi, para pegar os 
três discos é só fazer um 

bom arremesso que passe bem 

perto da linha superior e fa 
ça a moça colocar as mãos pa 

racima. Sem apertar o botão 2 

Alessandro Magno Montani 

Santos, SP 


dica para não cair no cimen- 
to fresco. Pule três vezes so- 
bre o 2º bombom. O bombom 
levará Bart Simpson sem peri- 
go até o final 


objetos. Só funciona no con- 
trole um 

Alexandro de M. S. Rego 
São Paulo, SP 





Marcio Henrique Pires 
Arujá, SP 


Da 


ilmar, com sete títulos | 


Cruz 





OS CARTUCHOS DO HI-TOP 





TESTES/DICAS 








SIMPSONS 

O Rapto de Magie 
Conquistando as feras paulistas, um novo Jogo dos aloprados 
Simpsons. De última geração. instalado pela Flaytand. ele po- 
de ser curtido no West Plaza, Av. Antártica. Água Branca. 

A família Simpson saí para um divertido passelo. Ao mesmo 
tempo. ocorre um assalto numa joalheria. O ladrão. fugindo. 
esbarra nos nossos heróis. O diamante espirra e cal na boca 
do bebé Mage. O ladrão sequestra Magie. quer o diamante 
de volta. Que loucura! 

Ajude Monter. Marge. Lisa e Bart a salvar seu querido bebe 

neste Jogo que pode ser curtido, ao mesmo tempo. por quatro 
feras. Boa sortel 


SA-2 
Simulador Coletivo de Aventuras 


Ele se parece com um microônibus sem rodas. Forrado de car 
pete preto e Janelas vedadas. pode receber até 12 “passagei 
ros da aventura 

Acomodado com segurança. o aventureiro val curtir, durante 
4 minutos e 28 segundos, a magia do SR:2. o novissimo brin 
quedo de origem canadense, instalado pela Playland no Bar 
ta Shopping. na Barra da Tijuca, Rio, 

Ele val sentir na pele uma mistura de cinema 180 graus, so 
mada a uma armação eletrônica de tirar o fótego. Tudo tempe 
rado por um tremendo sistema hidráulico. Quando a aventu 
ra começa. as cadeiras se mexem. sopra um “vento no rosto 
eo sistema sonoro simula - com perfeição. ruídos. solavan 
cos, explosões. freadas 

É possivel “viver” três aventuras bem emocionantes. A primei 
ra é um passelo numa montanha-russa, cópia fl da maior 
do mundo “King Island” instalada em Ohio. À segunda mistu- 
ra todas as emoções de uma montanha-russa, o vôo rasante 
em um hidroaviso, maluquices em um trenó no gelo e um pas- 
Selo num stock car. Na terceira. um bugay malucão anda em 
meio a tortuosas dunas de areia. 

Cada semana é colocado no ar uma dessas aventuras, gera 
da por um cartucho parecido com o de um videogame. 





” 


no novo jogo dos Simpsons. 


O SR-2 tem cara de microônibus, Simula aventuras emocio. 
nantes, com corridas em dunas de areia, explosões e enc 
mes bolas de foga 











is novos brinquedos, Simpsons e Mad Dog, estão 
? fazendo. cabeça dos feras paulistas. Rio, o j 
sim lador r coletivo. de. aventuras É 









UM SONHO REALIZADO E e) 


André Volpato Júnior, comandante da World Games 
Enterprise Inc., com ramificação em Miami, Flóri- 
da, foi um dos milhares de leitores da Cinevideo/ 
Games. Em especial, curtiu a matéria sobre O fera 
Ricardo Samezima de Souza 

André resolveu presentear o fera com a fita Mickey 
Mouse (Mega Drive), realizando um sonho de Ricar- 
do Samezima 

O ferinha recebeu a fita e foi correndo jogar, assim 
que voltou do colégio. Saboreou os primeiros lan- 
ces, ficou fascinado e exclamou: "Demais!" 


DUELO DE GIGANTES 
A aventura continua! 

Com respeito à matéria Duelo de Gigantes, publica- 
da por Jó Elias, discordo sobre os dados forneci- 
dos, conforme dados que colhi na Eletronic Ga- 
ming Monthly Gunho 1991) e Gamepro (uiho 1991). 


O correto é: SUPER FAMICOM X MEGA DRIVE 
Processador esei6 X 68000 
Frequência 358MHZ X 7,6MHZ 
Cores Simultíneas 256 x 6 

Paleta do cores 32768 x se 
Canais de Som 8 x 10 


GAMES NOW! NÚMERO 6 ENS 


Já está à disposição dos gamemaniacos a edição 
de nº 6 da revista Games Now, criada e realiza- 
da pelo fera Bruno B. Grosso. 

$ A revista, com 30 a 40 páginas, em papel sulfite, 
xerocado, circula no prédio em que o Bruno mora 
e no colégio em que estuda. Agora, através da Ci 
% nevideolGames, a publicação pode chegar às 
é mãos dos feras de todo o Brasil 

No nº 6 vocês vão encontrar estratégias para NES, 
Master, Mega e Super Famicom. Lançamentos de 
Master nos EUA (Strider, Spiderman), Nintendo 
americano (Lazer Invasion, Adventures of Rad Gra- 
vity), Genesis e Mega (Warrior ot Rome, Sword of 
Sodan), Super Famicom e Super Nes (Dragons 
Quest V, Ghost's Ghouls Ill). Points de compra, ven. 
da, troca. 

Para adquirir a Games Now! nº 6, é só entrar em 
contato com o Bruno, pelo telefone (011) 549-2888, 
Os primeiros cinco números também estão à dispo- 
sição dos gamemaníacos. 


É 
ê 





CAPACIDADE DE MEMÓRIA DOS JOGOS EXISTENTES 

ATÉ O MOMENTO: 

e SUPER FAMICOM - 8 Megas 

* MEGA DRIVE - 12 Megas (cartucho Star Control, fabrica: 
do pela Balistc) 

Com estes dados podemos concluir que a velocidade de 

processamento do Super Famicom é multo inferior ao do 

Mega Drive. Que no áudio, também, o Mega Drive tem dos 

canais de som a mais. E a respeito de capacidade de me: 

mória dos cartuchos, o Mega Drive leva vantagem. 

Jorge Chamena Jafet - Rio de Janeiro, RJ 








Fitas especiais para o robô da Ni 


a 


ROBOT SERIES 


Nintendo lançou um iobeanho que jo 
ga videogame com você, ou contra vo- 
cê. O equipamento, que funciona com pinas. 
andes, mec aproximadamente 30cm de as 
fa € É composto por ês peças: o roboinho, 
onde na cabeça vOcê tem O seno, que deve 
ficar voltado para à teia da tv é dos braços 
mecânicos, um rokator que serve para colocar 
em gro dos peles aconadores, é a gra de 
acionamento da joystick. 
O funcionamento é simples, o robô capta os 
sinais luminosos da teia, decodfa, aciona 
suas garras que pegam os paes fgue ficam 
O fotato e 05 coloca no encaixe do joystick 
Onde O peso aconará os comandos 
Esiste um detalhe importante O 1000 só deve 
ser uizado mos jogos criados Especiaimente 
para ele, À Nintendo batizou essa série como 
“Robo Series e um dos cartuchos acompanha 
O Equipamento no ato da compra. É um aces- 
sé à mais. com preço girando em torno dos 
US$ 250. A Systemantá Emporta o robonnho 
sat encomenda 


Fotos: Eduardo Cruz 








Se você é um daqueles que já tentaram usar uma 
estratégia que saiu no jornal mas, na prática, não 
entendeu muito bem e quase estourou O joystick. 
Se você é mais um que ganhou um cartucho novi- 
nho, só que não tem a mínima idéia de como mu- 
dar de fase, Ou, se você é outro que leu a descri 
ção de um jogo, se empolgou e quando comprou 
viu que não era nada daquilo que você esperava, 
talvez tenha chegado a solução. 


GRADIENTE TRAZ GAMES DA 
NINTENDO PARA O BRASIL 


por Marcos Petrucolll 


Certa vez, André Goldfarb, 27, gerente de grupo 
de produtos da Tec Toy, revelou que esperava a 
entrada da Nintendo (Nintendo Entertainmente 
System) no mercado brasileiro de videogame. “Só 
assim teremos com quem concorrer”, disse ele. 
Pois bem, ao que tudo indica, os consoles e jogos 
da marca Nintendo estarão à disposição nas lojas 
brasileiras a partir de outubro/novembro, vindos pe- 
las mãos da Gradiente, 

Essa notícia, que antes era só especulação, agora 
se torna real. A Gradiente será a parceira da C.ltoh 
(empresa que detém os direitos da Nintendo no 
México e América Latina) na fabricação e distribul- 
ção dos consoles e games no Brasil. Só para se 
ter uma idéia do que isso significa, é bom conhe: 
cer um pouco dos números: a Nintendo Corpora- 
tlon, no Japão, teve uma receita nos EUA em 1990 
de mais de US$ 3 bilhões e 400 milhões, que cor- 
respondem a 85,4% do mercado americano (o 
mercado mundial já beira os US$ & bilhões). A Tec 
Toy, em 89, faturou US$ 66 milhões, dando um sal- 
to para US$ 119 milhões no ano passado. Esses 
números justificam a posição atual da empresa no 
mercado brasileiro, onde detém 70%, superando 
os concorrentes. 

Um dos diretores da C.Itoh revelou que a previsão 
é de ser lançado não só o videogame de mesa, o 
NES de 8 bits, como também os Game Boys portá- 
teis. Além de, pelo menos, 10 cartuchos de ponta 
(lançamentos simultâneos com os EUA). 





Hispano Lopes Fernandes, que é empresário da 
área de vídeo e também gamemaniaco, descobriu 
que a melhor maneira de dar uma dica é mostran- 
do e assim surgiu a primeira revista dedicada ao 
videogame, só que em video. A Idéia é de uma re- 
vista mensal — em fita — que será vendida ou lo- 
cada nas locadoras da sua cidade. O primeiro nú. 
mero já está saindo, com distribuição da Mundial 
Filmes. Bem-vindo ao mercado "Games em Vídeo"! 


LINGUAGEM E GÍRIAS DOS 
GAMEMANÍACOS (1) 


por Bruno B. Grosso 

Boss 

Monstro final de cada estágio. Muito 
mais difícil que os inimigos comuns. 
TILT 

Quando o jogo paralisa sozinho e não 
volta a funcionar. 

E preciso apertar o RESET e começar 
tudo de novo. 

ARCADE 

Fliperama. 

“VICIADO” 

Superfera. Joga bastante, E chega 
ao final de quase todos os jogos. 
PLAYER 

“Energia” composta por quadradinhos 
que o personagem principal perde 
quando é atingido. Geralmente é 
composta por 16 quadradinhos 

+UP 

Vida. 

POWER-UP 

Quando o poder de fogo do 
personagem principal aumenta. 
TRUQUE KONAMI 

(Só válido para os jogos idealizados 
pela Konami.) 

No início do jogo, mover o joystick 
para cima, para cima, para baixo, 
para baixo, esquerda, direita, 
esquerda, direita, B, A, B, À, Start 
Dependendo do jogo (Gradius, Super 
Contra, Contra), você ganha 10 ou 
30 vidas. 

PASSWORD 

Código de acesso a determinada fase 


JOGOS FANTÁSTICOS 
para o Super Famicom 


por Bruno B. Grosso 





GOLDEN FAR 


ENSIMEUIT 





mxpouta 


seeto oi 


ROB ai 


Po 
E: dezembro de 90, quase no Natal, os 
japoneses tiveram uma grande surpresa: o 
Super Famicom era lançado pela Nintendo of 
Japan, Junto com ele, alguns jogos maravilhosos 
Para este ano, a Nintendo prometeu, para o 
Super Famicom, jogos que tinham de 4a 8 
mega de memória. O jogo (sem dúvida) mais 
esperado foi o Dragon Quest V. A empresa 
atendeu a pedidos: lançar um jogo, pelo menos, 
para cada estilo. Actraiser, jogo de ação. 
Pilotwing (que antes se chamava Flight Club) 
é um jogo de simulação. F-Zero, simulação de 
corridas futuristas. E Zelda III, que tem como 
tema principal o RPG Action E 
F-Zero. É o simulador do ano 2560. É uma 
emocionante corrida de carros a jato, que se 
passa por diversas pistas, algumas repletas de 
água. Em F-Zero você poderá escolher entre 
quatro pilotos, cada um com um carro e 
características diferentes. Blue Falcon, pilotado 
por Capitão Falcon (o mocinho da história), 
pode atingir uma velocidade de 457 km/h 
Golden Fox atinge em média 438 km/h e é 
pilotado pelo Dr. Stewart. Wild Goose é pilotado 
por Pico, um extraterrestre, e atinge a marca 


so 


cezem 
is F-Zero: Corrida emocionante, 
gráficos bonitos 





tem 





som ótimo. 


tuEnAi 


Golden Fox, a 438 Kmm, 


de 462 km/h. Fire Stingray é o mais veloz de 
todos, corre a 478 km/h e é pilotado por 
Samurai Goroh, um mau caráter 

Ao todo, F-Zero acontece em sete pistas 
Mute City, Big Blue, Sand Ocean, Death Wind, 
Silence, White Land e Port Town. Os botões R 
e L servem para fazer uma curva mais fechada 
nas pistas. E o direcional para 
escolhido. 

Os gráficos do F-Zero são muito bonitos, O 
som é ótimo, 

Gradius II, inventado pela Konami e autorizado 
a funcionar no Super Famicom. Você, se 
dúvida, já curtiu R-Type ou simplesmente Gradius. 
Os três jogos se passam no espaço. O sujeito 
principal é uma nave espacial equipada com 
laseres e raios poderosos que só tem uma 
finalidade: matar os aliens inimigos que estão 
stando o espaço. 

Em Gradius III existem sete tipos de armas 
que você poderá usar contra os inimigos. Os 
inimigos finais de cada estágio (“Bosses”) são 
ultradetalhados e mais difíceis de destruir 

O jogo Gradius Il é muito bem feito. Nota 
dez para os gráficos 




















[1) GAME Alex Kidd, Bart e família Simpsons invadem 
a tela da Globo. Na TV Bandeirantes, dicas e 
NA VA TÁ novos lançamentos. Até na MTV... 
por Marcos Petrucelt 


o mundo dos games. tudo po- Ainda na Rede Globo. o Video Show, dicas dos lançamentos (Sega e Nin 
de acontecer. Um filme vira jo-. programa de variedades apresenta- tendo) de cartuchos, consoles, aces 
go (Tartarugas Ninjas, Dick Tracy do aos sábados, fechou um acordo. sórios e ainda ensina truques e es 
etc). um Jogo vira flime (Double com a Tec Toy e mostra ao telespec- — tratégias para um melhor desempe 
Dragon e Super Mario, ainda inédi-  tador todas as novidades e dicas in- nho na partida 
tos), um desenho vira jogo (A Pe-  críveis dos jogos do Master System Quem estiver assistindo à progra 
quena Sereia, que acaba de ser lan- e Mega Drive. No domingo, às 10 mação de clips musicais da MTV (ca 
cado nos EUA) e um Jogo passa na horas, é a vez de Bart Simpson to- nal 32 UHF) é de repente ouvir uma 
TV, em forma de desenho animado. mar conta da teia da TV, Hoje, o conversa de games não deve se as 
Quem assiste 20 Xou da Xuxa, desenho dos Simpsons é o mais vis-  sustar, A Music Television também 
todas as manhãs na Rede Globo. po to na TV americana e tudo o que entrou nessa. Não se trata de um 


























de ver os desenhos do Alex Kidd, puder imaginar em termos de mer- programa especializado. mas sim 
que em games faz o maior suces- chandising existe: camiseta, boné, alguns flashes de vez em quand 

so (tanto que até vem na memória lápis, caneta e. claro, videogame. onde o repórter Serginho faz maté: 
do Master System). O Xou da Xu- Na TV Bandeirantes não é mul- rias Interessantes sobre o mundão 





xa alnda apresenta os desenhos dos to diferente, Mário Câmara Filho, dos jogos de vídeo. Sérgio visita as 
Caça Fantasmas (Master System) e proprietário da locadora de games locadoras e mostra como está o agi 
Tartarugas Ninjas. Este último, o Dimensão (veja endereços na rela- to, se as crianças estão gostando 
grande hit dos games domésticos, ção de serviços). é o produtor, pes-. dos lançamentos e quais são eles, 
portáteis, fllperamas e cinema, Aliás quisador e apresentador de um es- Tudo de forma muito animada, com 
O cinema deu origem a essa febre paço dedicado aos games todo sába- trilha sonora ao fundo tirada dos 
Que nunca acaba, do, às 10 horas. Mário dá todas as próprios jogos. Excelente Idéial 











VIDEO GAMES de 3º, 4! o 5! gorações 

É Principais lançamentos SUPER FAMICON, 
CORE GRAFX, TURBO GRAFX “LASER”, 
» NEO GEO é aparelhos portáteis. 
Locações do cartuchos 

Ed o filmos VHS 


Nhombiguaros. 





trás do Shoppin 





Os Simpsons, aprontando todas, na Globo, 
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Cy tantas locadoras de games espalhadas 
pela cidade, era difícil imaginar que alguém 
inventaria algo diferente, que fizesse um game 

maníaco sair de seu bairro para conhecêla 

Mas a febre eletrônica provou que está sempre 
cheia de surpresas e novidades. Inaugurada no 
dia 12 de junho passado, a Super Games é a 
primeira loja de conveniência de games do pa: 
is. Ela fica na alameda Barros, 945, no bairro 
de Higienópolis, em São Paulo. A Super Games 
trouxe um novo conceito, que também começa 
a pintar nos Estados Unidos. Em suas pratele: 

ras, O gamemaniaco irá encontrar filmes para fo 
togratar os seus recordes, fitas de vídeo — jun: 
to com as instruções — para gravar os jogos 
que terminou e uma porção de chocolates e gu- 
loseimas importadas. Pode-se alugar cartuchos 
de Atari a Mega Drive e até encontrar os lança 
mentos mais quentes de Game Boy. Fi n tam: 
bém assistência técnica. 

É verdade que apenas isso não atraina tantos 
gamemaniacos de outras partes da cidade. Acon: 
tece que a Super Games criou duas incriveis ca- 
bines de teste, uma para-Sega e outra para Nin 
tendo. Elas são escuras e têm grandes TVs e 
som estéreo. Antes de comprar ou alugar um 
cartucho, você poderá experimentar o jogo. “Não 
queremos que um garoto leve um cartucho e 
descubra depois que não era aquio que ele es; 
tava querendo”, justifica André Nudelman, 33 
anos, um dos sócios. Muitas locadoras pensam 
exatamente o contrário. Se o garoto levar um 
cartucho e não gostar, precisará gastar mais di 
nheiro com outro, “Aqui ninguém se arrepende 
depois”, completa Nudelman. Outra facilidade 
criada para a alegria dos clientes é o balcão de 
usados. Quem quiser vender os jogos ou conso 






























Na Super Games. cabines de testes 
para o Sega e Nintendo. 


“o 





No balcão de usades. o clente 
estabelece o preço final 


les que não usa mais pode deixá-los na loja. À 
Super Games irá vendê-los e cobrará uma pe 
quena taxa de serviço. Qual é a vantagem? O 
próprio cliente estabelece o preço que quer 
la mercadoria. Em outros lugares, a própria loca 
dora costuma comprar — por um preço bem 
baixo — e revender o equipamento depois. As. 
revistas usadas valem descontos na compra de 
novas. 

Para agitar ainda mais, a Super Games v 
fazendo uma série de promoções especiais. To- 
das bem sacadas. Em setembro, por exemplo, 
haverá a "Semana Super Mario". Quem se cha: 
mar Mario — ou for acompanhado por ai 
chamado Mario — irá receber descontos para 
rar ou alugar cartuchos, No Dia 
uxas, no finalzinho de outubro, aconteci 
ainda uma festa com o jogo 
tle of Illusions”. Todos os me 
são realizados campeonatos nas 
cabines de teste, aberto para 
sócios e não-sócios, Em breve, 
circulará ainda um boletim infor: 
mativo, com estratégias desco- 
bertas na loja e lançamentos, 
O telefone da Super Games, 
que também vende cartuchos, 
acessórios e consoles para to. 
do o Brasil pelo correio, é (011) 
825-4317. A Super Games fun 
ciona todos os dias da semana. 














































N jo existo uma suposta rivalidade entre 
games de MSX contra os de PC e 
compativeis. Primeiro, pelo anacronismo do 
MSX, que é fabricado hoje em dia quase única 
o exclusivamente pela Gradiente. Segundo, 
pola capacidade de memória dos dois tipos 
de computadores pessoais 

O MSX, um microcomputador de segunda 
geração, foi lançado no Brasil no começo dos 
anos 80, tem capacidade para editar textos, 
fazer algumas planilhas comerciais e pode 
sor usado como computador caseiro 
(orçamento da casa, livro de receitas etc.) 
Os computadores da linha PC (ai se incluem 
0 XT e 0 AT), pelo contrário, são micros de 
terceira geração, com hard-disk opcional, que 
podem proporcionar, além de recursos gráficos 








incriveis, uma bela memória (pode-se guardar 
a Enciclopédia Britânica inteira em um 
winchester de 40 Mb e ainda sobra espaço). 

Os custos, assim como a capacidade dos 
dois micros, são bem diferentos. Enquanto 
um MSX, com todos os seus periféricos 
(teclado, drive e programa principal), custa 
em torno de US$ 500, um PC-AT com um 
hard-disk de 40 Mb, teclado, dois drives e 
um mouse está por volta de US$ 4.000. Mas 
esta comparação é injusta. São micros de 
gerações completamente diferentes. 

Os games, por outro lado, têm suas 
peculiaridades. Os jogos de MSX se tornaram 
clássicos e têm um mercado de aficcionados. 
Já os de PC são, quase todos, grandes 
novidades. Aqui vão alguns exemplos 
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SUPER SOCCER 
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JOGOS DE PC 






COMBAT PILOT 


CASINO 
te 


LIFE AND DEATH 
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GAME SERVICE 


Alugar, comprar, consertar. 
por Marcos Petrucell (SP) e Ricardo Renauk (RJ) 
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às 2h 


Game Shop - Av. das Améii Ramanagui Vídeo - Rus 175 Videoclube Locado- 129 às 19h, Sábado: 9 às 18h, 
fsssonial Barra Shopping - Barra. 2946396, Mais de 40 tluos 
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Macedônia Vídeo Clube ja 122 - Ipanema Tel: ter e Phantom. Segunda 3 séba- soles, acessórios e cartuchos (me. 
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São Felipe, ZOGA - Tsrapé Mario, Supercontia, Tico e Teco 
- 236969. Com mais de e Rockian 3, 


GAME SERVICE 
Para anunciar: (011) 270-6366 
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Victor Rebouças, 39 anos, publi 
citário, diretor presidente da Zen 
Comunicação. Tem dois filhos, 
de mães diferentes, a Cristiana, 
de 13 anos, e o Alexandre, de 8 
anos. 

“Alexandre nasceu com a apti- 
dão para à nova era. Com quatro 
anos, já havia descoberto como 
mexer num videocassete. Aos 
seis, ganhou um Master. A Cris 
tiana ganhou um CCE. Veio aque 
le lance de trocar fitas com os 
amigos. Recentemente, Alexandre 
ganhou um Mega Drive dos avós 
maternos. 

No início, tive uma resistência 
ao videogame. Cheguei a tentar 
desestimulá-los, mas fizemos um 
pacto: me aproximaria desde que 
não nos afastássemos do mundo 
natural. 

Agora, eu jogo todos os jogos 
deles. É um instante meio mági 
co. Com certeza, se não fosse 
meu filho, eu não teria essa mania.” 








as 


Fotos: Cristovam Avis 


Brasílio Alcântara Machado, pu 
blicitário da BBC, 34 anos, pai 
de duas filhas, Marcela, de 5 
anos, e Clara, de 2. 

“Tenho um Bit System e um 
Gameboy. Gosto muito do Super 
Mário e algumas vezes já salvei 
a princesa, Comecei à ter conta: 
to com os games quando minha 
agência atendeu à conta da Dis 
mac. Atualmente, fico pelo me 
nos uma hora por dia jogando. 
Encaro o videogame como uma 
terapia que desacelera o cérebro 
Marcela joga um pouco e, apo 
r de sua idade, se sai bem. A 
Clara, embora só com dois anos, 
demonstra curiosidade. 

Acho que o videogame pode 
ser um elo de ligação entre pais 
& filhos. Concordo que o relacio: 
namento dos dois lados pode ser 
facilitado com esses jogos.” 








Antonio Capuccini, diagramador, 
34 anos, pai de Daniel, 11 anos 

“Tenho um Dynavision |). Jo 
go diariamente, geralmente no 
período notumo, entre uma e 
duas horas no máximo, com meu 
filho Danie! me acormpanhando. 
Um dos meus preferidos é o Ti 
ger Helly, um helicóptero de com 
bate 

Evidentemente que meu filho 
joga melhor do que eu. Foi ele 
quem me airaiu para esse jogo 
e mo faz companhia. O videoga 
me, fisicamente, ajuda pai e filho 
a se manterem mais próximos, 
desde que não haja um clima 
de competição. 

Em relação aos estudos, já che 
guei a interferir. Mas o Daniel 
sabe que tem horários para cum 
prir, estudando e se divertindo.” 
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Marcos Grahl, publicitário, 
anos, duas filhas, Melisse 
anos, e Fernanda, 9 anos. 

Tenho um Phantom e maus 
jogos preferidos são o Simulador 
de Vôo, Caça-Fantasmas e o Má 
rio Bross. Jogo mais para ralaxar. 
É uma boa terapia 

As meninas jogam pelo menos 
uma hora por dia. Posso dizer 
que gosto de videogame e sou 
influenciado pelas duas, que me 
incentivaram bastante, 

Tenho, também, um Gameboy 
no escritório e, quando sobra al 
gum tempo livre, eu jogo. 

O fator importante nisso tudo 
é a aproximação de pais e filhos, 
tornando-os mais companheiros, 
proporcionando mais amizade en 
tre irmãos é irmãs.” 

















VOCÊ TEM ALGUM 
FÁ-CLUBE? 


NÓS PUBLICAMOS! 


Basta escrever para CINEVÍDEOIGAMES 
Rua Jooquim Piza, 79 
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O primeiro catálogo brasileiro dos jogos de vídeo 





* Games para NINTENDO, GAME BOY, 
MEGA DRIVE, GAME GEAR e os últimos lançamentos do MASTER SYSTEM. 


* Um resumo do jogo, classificação (que avalia dificuldades, gráficos, som, enredo), 
real capacidade de memória. 


GameGuia, Útil e prático. Para “feras” e iniciantes! Reserve o seu! 








